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تصميم الألعاب
بين الفكرة والتنفيذ

تصميم الألعاب
بين الفكرة والتنفيذ



تصميم الألعابتصميم الألعاب

هي عملية اساسية ابتدائية في صناعة اي لعبة
تدور حول توثيق جميع تفاصيل اللعبة وربطها ببعضها البعض

لأنتاج تصور كامل ومسبق للعبة.

هي عملية اساسية ابتدائية في صناعة اي لعبة
تدور حول توثيق جميع تفاصيل اللعبة وربطها ببعضها البعض

لأنتاج تصور كامل ومسبق للعبة.

تفاصيل اللعبة مثل:
القصة  | التوجه | الفكرة | الرسومات | الصوتيات | الميكانيكيات.

تفاصيل اللعبة مثل:
القصة  | التوجه | الفكرة | الرسومات | الصوتيات | الميكانيكيات.



ليش هي عملية اساسية
في صناعة الألعاب؟

ليش هي عملية اساسية
في صناعة الألعاب؟



الاعتماد على تصميم الألعابالاعتماد على تصميم الألعاب

الاعتماد على تصميم الألعاب يساعدنا في بناء تصور كامل 
للنتيجة النهائية من اللعبة المراد تطويرها. 

الاعتماد على تصميم الألعاب يساعدنا في بناء تصور كامل 
للنتيجة النهائية من اللعبة المراد تطويرها. 

وهذا التصور الكامل بيساعدنا في بدأ التخطيط وتوزيع العمل
على جميع احتياجات تطوير اللعبة على طول رحلة التطوير.

وهذا التصور الكامل بيساعدنا في بدأ التخطيط وتوزيع العمل
على جميع احتياجات تطوير اللعبة على طول رحلة التطوير.



اللعبة مع وبدون تصميم الألعاب؟اللعبة مع وبدون تصميم الألعاب؟

تجهيز خطة كاملة لتطوير اللعبة

تصور واضح لنتيجة اللعبة النهائية

امكانية بناء مجتمع للعبة والوفاء بجميع
تفاصيل اللعبة

تجهيز خطة كاملة لتطوير اللعبة

تصور واضح لنتيجة اللعبة النهائية

امكانية بناء مجتمع للعبة والوفاء بجميع
تفاصيل اللعبة

الأرتجال في تطوير اللعبة

صورة متغيرة لنتيجة اللعبة النهائية

صعوبة جمع مجتمع للعبة واتمام جميع
تفاصيل اللعبة

الأرتجال في تطوير اللعبة

صورة متغيرة لنتيجة اللعبة النهائية

صعوبة جمع مجتمع للعبة واتمام جميع
تفاصيل اللعبة



موقع تصميم الالعاب
بين مرحلة الفكرة والتنفيذ؟

موقع تصميم الالعاب
؟؟بين مرحلة الفكرة والتنفيذ؟

تحويل الفكرة العامة
الى خطة قابلة للتنفيذ والانتاج

تحويل الفكرة العامة
الى خطة قابلة للتنفيذ والانتاج

??



التوثيق العملي لتصميم اللعبةالتوثيق العملي لتصميم اللعبة



ملف تصميم اللعبةملف تصميم اللعبة

هو ملف تصميم برمجي معتمد يتخذ كمرجع اساسي لبناء اللعبة.
ويساعد على توضيح اتجاه اللعبة وايضا على ابقاء فريف العمل في

نفس الصفحة.

هو ملف تصميم برمجي معتمد يتخذ كمرجع اساسي لبناء اللعبة.
ويساعد على توضيح اتجاه اللعبة وايضا على ابقاء فريف العمل في

نفس الصفحة.

ويحتوي الملف على:
ملخص عام || طريقة اللعب || ميكانيكيات اللعبة

(ASSETS) +عناصر اللعبة || عناصر اللعبة

ويحتوي الملف على:
ملخص عام || طريقة اللعب || ميكانيكيات اللعبة

(ASSETS) +عناصر اللعبة || عناصر اللعبة



ملخص عامملخص عام

اساس اللعبة: تعريف بسيط عن اللعبة.
نوع اللعبة: تصنيف اللعبة.

الجمهور المستهدف: الفئة العمرية المستهدفة.
نطاق اللعبة: ايش بتغطي اللعبة من ميزات.

اساس اللعبة: تعريف بسيط عن اللعبة.
نوع اللعبة: تصنيف اللعبة.

الجمهور المستهدف: الفئة العمرية المستهدفة.
نطاق اللعبة: ايش بتغطي اللعبة من ميزات.



طريقة اللعبطريقة اللعب

الاهداف: هدف اللاعب باللعبة.
التقدم باللعبة: طريقة تقدم مستوى اللاعب باللعبة.

بيئة اللعبة: تسلسل تقدم اللاعب بمستويات باللعبة.

الاهداف: هدف اللاعب باللعبة.
التقدم باللعبة: طريقة تقدم مستوى اللاعب باللعبة.

بيئة اللعبة: تسلسل تقدم اللاعب بمستويات باللعبة.



ميكانيكيات اللعبة ميكانيكيات اللعبة 

قواعد اللعب: حدود اللاعب داخل اللعبة.
التفاعلات: طريقة تفاعل اللاعب مع اللعبة.

فيزيائيات اللعب: المؤثرات الخارجية على حركة اللاعب.

قواعد اللعب: حدود اللاعب داخل اللعبة.
التفاعلات: طريقة تفاعل اللاعب مع اللعبة.

فيزيائيات اللعب: المؤثرات الخارجية على حركة اللاعب.



عناصر اللعبةعناصر اللعبة

القصة: قصة اللعبة.
الشخصيات: شخصيات اللعبة الاساسية والفرعية.

واجهة المستخدم: انواع واجهات المستخدم باللعبة.

القصة: قصة اللعبة.
الشخصيات: شخصيات اللعبة الاساسية والفرعية.

واجهة المستخدم: انواع واجهات المستخدم باللعبة.



(ASSETS) +عناصر اللعبة(ASSETS) +عناصر اللعبة

موسيقى اللعبة.
المؤثرات الصوتية باللعبة.
الرسوميات ثنائية الابعاد.
الرسوميات ثلاثية الابعاد.

موسيقى اللعبة.
المؤثرات الصوتية باللعبة.
الرسوميات ثنائية الابعاد.
الرسوميات ثلاثية الابعاد.



تجربة من العاب مرادتجربة من العاب مراد















طرق تحسين تصميم اللعبةطرق تحسين تصميم اللعبة



طرق تحسين تصميم اللعبةطرق تحسين تصميم اللعبة

يوجد طرق عديدة للتأكد من جودة فكرة اللعبة
وقابلية استمرارها ونجاحها قبل بدأ انتاجها العملي.

يوجد طرق عديدة للتأكد من جودة فكرة اللعبة
وقابلية استمرارها ونجاحها قبل بدأ انتاجها العملي.

ومن اشهرها الثمانية الفلاتر لتصميم الالعاب
من الكاتب (جيسي شيل)

في كتاب (فن تصميم الألعاب)

ومن اشهرها الثمانية الفلاتر لتصميم الالعاب
من الكاتب (جيسي شيل)

في كتاب (فن تصميم الألعاب)



8  8  8  8
الفلاتر الثمانية لتصميم الألعابالفلاتر الثمانية لتصميم الألعاب



1. الدافع الفني1. الدافع الفني
أنت، كمصمم وعالم بتفاصيل لعبتك، تسأل نفسك...

إذا كانت اللعبة مناسبة بالنسبة لك انت فنيا؟
إذا كانت مناسبة، شيء جيد.

إذا كانت غير مناسبة، يوجد حاجة لتغيير بعض الاشياء.

عادة بتسمع لمشاعرك هنا. لكن مش دايما نكون صحيحة.

"هل تبدو هذه اللعبة صحيحة؟ "

أنت، كمصمم وعالم بتفاصيل لعبتك، تسأل نفسك...
إذا كانت اللعبة مناسبة بالنسبة لك انت فنيا؟

إذا كانت مناسبة، شيء جيد.
إذا كانت غير مناسبة، يوجد حاجة لتغيير بعض الاشياء.

عادة بتسمع لمشاعرك هنا. لكن مش دايما نكون صحيحة.

"هل تبدو هذه اللعبة صحيحة؟ "



2. التركيبة  البشرية2. التركيبة  البشرية

من الجيد ان يكون للعبتك جمهور مستهدف، ممكن تكون فئة عمرية، أو جمهور خاص
(على سبيل المثال، "عشاق المغامرات").

لازم تكتشف فيما إذا كان تصميمك مناسب للتركيبة البشرية الي تستهدفها

"هل سيحب الجمهور المستهدف هذه اللعبة بدرجة كافية؟ "

من الجيد ان يكون للعبتك جمهور مستهدف، ممكن تكون فئة عمرية، أو جمهور خاص
(على سبيل المثال، "عشاق المغامرات").

لازم تكتشف فيما إذا كان تصميمك مناسب للتركيبة البشرية الي تستهدفها

"هل سيحب الجمهور المستهدف هذه اللعبة بدرجة كافية؟ "



3. تصميم التجربة3. تصميم التجربة

في هذا الفلتر اجمع كل النقاط الي تعرفها عن إنشاء تجربة لعبة جيدة،
مثل الرسوميات والصوتيات والانجذاب والموازنة والكثير.

في هذا الفلتر اختبر صمود لعبتك أمام هذي النقاط.

"هل هذه لعبة مصممة بشكل جيد؟ "

في هذا الفلتر اجمع كل النقاط الي تعرفها عن إنشاء تجربة لعبة جيدة،
مثل الرسوميات والصوتيات والانجذاب والموازنة والكثير.

في هذا الفلتر اختبر صمود لعبتك أمام هذي النقاط.

"هل هذه لعبة مصممة بشكل جيد؟ "



4. الابتكار4. الابتكار
إذا كنت تصمم لعبة (جديدة)، فا لازم يكون في شيء جديد خاص فيها،

وهو عادة بصورة شيء ماشافوه اللاعبين من قبل.
وممكن يكون بصورة شي مبتكر من اشياء موجودة مسبقا.

"هل هذه اللعبة جديدة بما فيه الكفاية؟"

إذا كنت تصمم لعبة (جديدة)، فا لازم يكون في شيء جديد خاص فيها،
وهو عادة بصورة شيء ماشافوه اللاعبين من قبل.

وممكن يكون بصورة شي مبتكر من اشياء موجودة مسبقا.

"هل هذه اللعبة جديدة بما فيه الكفاية؟"



5. الأعمال التجارية والتسويق5. الأعمال التجارية والتسويق
مهم تأخذ بالاعتبار العوامل الخاصة بالتجارة اذا كنت تهدف لبيعها.

وأن تدمج هذي العوامل بتصميم لعبتك...وهنا نقدر نطرح الكثير من الأسئلة. 
‐هل بتكون القصة جذابة للمستهلك؟

‐هل بتكون تكلفة إنتاج اللعبة مرتفعة إلى درجة تخليها غير مربحة؟
ايضا ممكن اقارن ميزات اللعبة بألعاب أخرى متشابهة في السوق...

 الإجابات على هذه الأسئلة بيكون لها تأثير على تصميم اللعبة النهائي.

"هل ستباع هذه اللعبة؟ "

مهم تأخذ بالاعتبار العوامل الخاصة بالتجارة اذا كنت تهدف لبيعها.
وأن تدمج هذي العوامل بتصميم لعبتك...وهنا نقدر نطرح الكثير من الأسئلة. 

‐هل بتكون القصة جذابة للمستهلك؟
‐هل بتكون تكلفة إنتاج اللعبة مرتفعة إلى درجة تخليها غير مربحة؟
ايضا ممكن اقارن ميزات اللعبة بألعاب أخرى متشابهة في السوق...

 الإجابات على هذه الأسئلة بيكون لها تأثير على تصميم اللعبة النهائي.

"هل ستباع هذه اللعبة؟ "



6. التطوير6. التطوير
فكرة اللعبة مجرد فكرة، ولا تكون الأفكار مقيدة ببداياتها بقيود عملية

فا هنا لازم نجاوب على سؤال "كيف بنبني الفكرة هذي؟"
ومن الممكن يكون الجواب أن الحدود لا تسمح ببناء الفكرة مثل ما تصورناها.

غالبا بنحبط بسبب القيود... ولكن، يمكن لفلتر التطوير
في بعض الأحيان أن يطور اللعبة في اتجاهات جديدة.

"هل من الممكن تقنيا بناء هذه اللعبة؟ "

فكرة اللعبة مجرد فكرة، ولا تكون الأفكار مقيدة ببداياتها بقيود عملية
فا هنا لازم نجاوب على سؤال "كيف بنبني الفكرة هذي؟"

ومن الممكن يكون الجواب أن الحدود لا تسمح ببناء الفكرة مثل ما تصورناها.
غالبا بنحبط بسبب القيود... ولكن، يمكن لفلتر التطوير
في بعض الأحيان أن يطور اللعبة في اتجاهات جديدة.

"هل من الممكن تقنيا بناء هذه اللعبة؟ "



7. المجتمع7. المجتمع
عادة مايكفي أن تكون اللعبة ممتعة.

قد تتطلب بعض أهداف اللعبة توافر للعادات المجتمعية،
وهذا الشي بيساعد في تكوين مجتمع مزدهر حول لعبتك.

واكيد بيكون للعبتك تأثير قوي على هذي الأشياء لو اخذتها بالاعتبار.

"هل توافق هذي اللعبة أهدافنا المجتمعية؟"

عادة مايكفي أن تكون اللعبة ممتعة.
قد تتطلب بعض أهداف اللعبة توافر للعادات المجتمعية،

وهذا الشي بيساعد في تكوين مجتمع مزدهر حول لعبتك.

واكيد بيكون للعبتك تأثير قوي على هذي الأشياء لو اخذتها بالاعتبار.

"هل توافق هذي اللعبة أهدافنا المجتمعية؟"



8. اختبار اللعب8. اختبار اللعب
من المهم تطبيق اختبار اللعب على اللعبة وقت توصل مرحلة  قابلة للعب.

تخيل كيف بيكون لعبك انت للعبة، ولعب شخص اخر لها،
وايضا رؤية جمهورك المستهدف يلعبها.

لمن تشوف لعبتك تحت التجربة من اشخاص مختلفين،
بتوضح لك التغييرات المهم تطبيقها على اللعبة.

"هل يستمتع القائمون على اختبار اللعب باللعبة بدرجة كافية؟ "

من المهم تطبيق اختبار اللعب على اللعبة وقت توصل مرحلة  قابلة للعب.
تخيل كيف بيكون لعبك انت للعبة، ولعب شخص اخر لها،

وايضا رؤية جمهورك المستهدف يلعبها.

لمن تشوف لعبتك تحت التجربة من اشخاص مختلفين،
بتوضح لك التغييرات المهم تطبيقها على اللعبة.

"هل يستمتع القائمون على اختبار اللعب باللعبة بدرجة كافية؟ "



الاسئلة الرئيسيةالاسئلة الرئيسية

"هل تبدو هذه اللعبة صحيحة؟ "
"هل سيحب الجمهور المستهدف هذه اللعبة بدرجة كافية؟ "

"هل هذه لعبة مصممة بشكل جيد؟ "
"هل هذه اللعبة جديدة بما فيه الكفاية؟ "

"هل ستباع هذه اللعبة؟ "
"هل من الممكن تقنيا بناء هذه اللعبة؟ "

"هل توافق هذي اللعبة أهدافنا المجتمعية؟"
"هل يستمتع القائمون على اختبار اللعب باللعبة بدرجة كافية؟ "

"هل تبدو هذه اللعبة صحيحة؟ "
"هل سيحب الجمهور المستهدف هذه اللعبة بدرجة كافية؟ "

"هل هذه لعبة مصممة بشكل جيد؟ "
"هل هذه اللعبة جديدة بما فيه الكفاية؟ "

"هل ستباع هذه اللعبة؟ "
"هل من الممكن تقنيا بناء هذه اللعبة؟ "

"هل توافق هذي اللعبة أهدافنا المجتمعية؟"
"هل يستمتع القائمون على اختبار اللعب باللعبة بدرجة كافية؟ "



  واقع تصميم الالعاب  واقع تصميم الالعاب



  واقع تصميم الالعاب  واقع تصميم الالعاب

تصميم الالعاب عالواقع له اهمية كبيرة
بدون دلائل او دراسات... بل بالمنطق فقط.

تصميم الالعاب عالواقع له اهمية كبيرة
بدون دلائل او دراسات... بل بالمنطق فقط.

عملية تصميم اللعبة بتساعدك تعرف اذا لعبتك ممكن توصل
لتوقعاتك او لا قبل تبدأ تغوص في عملية تطويرها.

عملية تصميم اللعبة بتساعدك تعرف اذا لعبتك ممكن توصل
لتوقعاتك او لا قبل تبدأ تغوص في عملية تطويرها.



تجربة من العاب مرادتجربة من العاب مراد









تصميم الألعاب
بين الخيال والواقع

محمد مراد
شكرا لكم

تصميم الألعاب
بين الخيال والواقع

محمد مراد
شكرا لكم


