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معنى تطوير الألعاب 
تطوير ألعاب الفيديو هي عملية تطوير برمجيات يتم

فيها تطوير لعبة فيديو. التطوير يتم من قبل مطور لعبة
فيديو، والذي قد يكون شخصاً واحداً فقط إلى شركة

ضخمة. الألعاب السائدة يتم تمويلها عادة من قبل ناشر
ا ا أو أعوامً ا أو شهورً أو عدة ناشطين وتستلزم أيامً

للتطوير.

ويكيبيديا - تطوير ألعاب الفيديو



مفهوم تطوير الألعاب 

تطوير الألعاب هو احد اكبر الأسواق العالمية و اسرعها
نموا، و هو مجال واسع مترامي الأطراف يشمل العديد

من المهن و الخبرات المختلفة. بدايته كانت في
سبعينات القرن الماضي في كاليفورنيا, الولايات

المتحدة

Nolan Bushnell - 2013
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Game - Gamer
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تطوير الألعاب 

تطوير الألعاب يرتكز على ثلاث أقسام رئيسية:

القدرات الإبداعية .1

القدرات العملية .2

التسويق  .3
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توجه عالمي متسارع النمو

أحد أهداف رؤية 2030 

%40 من سكان الكوكب من اللاعبين
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مجال تطوير
الألعاب الحالي

يمر مجال الألعاب حالياً بفترة عصيبة و يواجه العديد
من المشاكل, و الحقيقة المرة انه ليس كما يقال

عنه

نقص المواهب

استغلال الشركات

تشبع السوق بالمنتجات الرديئة



التوعية!



محاور اللقاء

مفاهيم خاطئة
عند المطورين
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مفاهيم خاطئة
عند المستثمرين

ضرورة التوعية في
مجال الألعاب
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مفاهيم خاطئة عند
الغير ملمين بالمجال

مجال ماله داعي

~3,32B Gamers globally
~ 282B worth

Priori Data

108,000 peak viewers
43,300 average viewers 
60,000,000 Prize pool
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76% are 18+ years old
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مجال ماله داعي

الألعاب للأطفال بس

مجال سهل جداً

لازم تتعلم برمجة

مجال مافيه محل للنساء/ النساء ما يلعبوا

In 2022, estimated
percentage of Female
gamers in the US was 48%
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تأثير غير مباشر

لا تأثير

أستوديو الألعاب

تأثير مباشر
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تأثير مباشر

المصممين
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المطور و المصمم نفس الشيء

GDD ما يحتاج بحث معمق او

ملف يتضمن جميع ما يخطر في بال المصمم و يشرح رؤية المصمم

للعبة بالتفصيل

ملف حيوي, يتغير و يتطور خلال الإنتاج و التطوير

المرجع الأساسي لفريق العمل خلال التطوير

بداية أي لعبة

يضمن سير التطوير حسب الخطة

)Game Design Document( ملف تصميم اللعبة
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بحث معمق

إنتاج
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دور الي يسويها بأرخص سعر

ما اوظف إلا الخبراء لسنوات عديدة
BLA BLA

Game Studios
2024

Open Positions:
Senior Dev min 5 years exp
Senior Artist min 4 years exp
Lead Programmer min 3 years
exp in C++ & min 4 years exp in
C# & min 3 years exp in Python
& min 10 years exp in FORTRAN
& created own engine & speaks
Binary
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Price: 5$
400 copies sold each month
No In-Game purchases, No DLC
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دور الي يسويها بأرخص سعر
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Game B

Price: Free
100 new players each month
In-Game purchases, 1$ DLC
every 3 months 
Average player spends 3$
every month 

1 year income = 26,400

Month 1 :
100 player X 3$ = 300$

Month 2 :
200 player X 3$ = 600$

Month 3 :
300 player X 3$ = 900$ 
1$ DLC X 300  = 300$

Month 4 :
400 player X 3$ = 1,200$

Month 5 :
500 player X 3$ = 1,500$

Month 6 :
600 player X 3$ = 1,800$
1$ DLC X 600 = 600$

Month 7 :
700 player X 3$ = 2,100$

Month 8 :
800 player X 3$ = 2,400$

Month 9 :
900 player X 3$ = 2,700$
1$ DLC X 900 = 900$

Month 10 :
1000 player X 3$ = 3,000$

Month 11 :
1100 player X 3$ = 3,300$

Month 12 :
1200 player X 3$ = 3,600$
1$ DLC X 300 = 1,200$
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ربح سريع

دور الي يسويها بأرخص سعر

ما اوظف إلا الخبراء لسنوات عديدة

تنفع للكل

عدد النسخ المباعة هو المقياس

Game BGame A

24,000$
400 sold monthly

26,400$
100 new player monthly
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ما زال مجال ناشئ في الوطن العربي

تصحيح المفاهيم و وجهات النظر

حماية المستهلك

منع اهدار المواهب و الإستثمارات



شكراً لكم


